Guatemala de la Asuncion, 31 de Julio 2020

Sefior

Carlos Roderico Sandoval Chajon
Viceministro del Deporte y la Recreacion
MINISTERIO DE CULTURA Y DEPORTES
Su Despacho

Estimado Viceministro:

De la manera mas atenta me dirijo a usted con el propésito de presentarle mi Informe de Actividades, conforme lo estipulado en el
contrato Administrativo por servicios Técnicos Numero No.3838-2020 aprobado mediante el acuerdo ministerial No. 707-A-2020,
Correspondiente al mes de julio del presente afio y para el cobro de mis honorarios estoy presentando factura Serie: D8552D02
Numero de DTE: 2477673820

ACTIVIDADES REALIZADAS:

1. Brindar apoyo en el desarrollo de lineamientos para el disefio y actualizacion de los medios de comunicacion escritos y
digitales de la Direccion General del Deporte y al Recreacion.

2. Apoyar en el desarrollo de lineamientos para las ediciones de video de las diferentes actividades a cargo de la Direccion
General del Deporte y la Recreacion.

3. Apoyar en el desarrollo de lineamientos que mejoren la comunicacion entre la Direccion General del Deporte y la
Recreacion y usuarios de las diferentes redes sociales.

4. Apoyar en el desarrollo de mejoras a los diferentes medios escritos y digitales en funcion de las evaluaciones realizadas.

5. Brindar apoyo en la elaboracion de disefios para los medios escritos y digitales a cargo de la Direccion General del Deporte y
la Recreacion.

6.  Otras relacionadas a los servicios que se prestan.

RESULTADOS OBTENIDOS:
1. Apoyo en el disefio de distintos juegos mentales para el uso en redes sociales, actividad realizada por parte del

viceministerio del deporte y la recreacion.

2. Apoyo en grabaciones de distintos promotores para el uso de videos en distintas redes sociales, actividad realizada por
parte del viceministerio del deporte y la recreacion.

3. Edicion de videos de productos deportivos.

4. Realizacion del disefio de diferentes rutinas de ejercicio digitales, para el uso de redes sociales, actividad realizada por
parte del viceministerio del deporte y la recreacion.

5. Disefio de materiales visuales (juegos mentales y digitales).




